REGULAMIN II AMATORSKIEJ LIGI ORLIKOWEJ W PILCE NOZNEJ

ORLIK SKRZYSZOW/SZYNWALD/POGORSKA WOLA-

I. ORGANIZATOR
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Organizatorem rozgrywek jest Urzad Gminy w Skrzyszowie
Patronat nad rozgrywkami sprawuje Wojt Gminy mgr inz. MARCIN KIWIOR
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Miejscem rozgrywek Amatorskiej Ligi Orlikowej] w Pilce Noznej sg Boiska Orlik
w Skrzyszowie, Pogorskiej Woli i Szynwaldzie.

W kazdej zgloszonej druzynie moze bra¢ udziat 15 zawodnikow (2 osoby na liScie moze
wystepowac w klubie pitkarskim - stan na sezon 2014/2015 r.).

Kazdy zglaszany zawodnik podczas rozgrywek zobowigzany jest do posiadania przy sobie
dowodu osobistego.

Ostateczny termin zmian na liscie zawodnikéw: 18.04.2014 przed rozegraniem trzeciej
kolejki rozgrywek - dopuszczalna ilo$¢ zmian w sktadach druzyn - max 3

Kazda druzyna posiada swojego kierownika, ktory zglasza druzyn¢ 1 odpowiada za wszelkie
sprawy zwigzane z druzyna.

Przed kazdym meczem kierownik lub kapitan druzyny wypetnia protokoél, ktory przekazuje
s¢dziemu spotkania 15 minut przed rozpoczeciem rozgrywek.

Wszystkich zawodnikéw obowigzuje obuwie przystosowane do gry na sztucznej nawierzchni
Podpisujac zgloszenie kierownik os$wiadcza, ze wszyscy uczestnicy sg zdrowi i nie maja
przeciwwskazan zdrowotnych do gry w pitke nozng oraz, ze zawodnicy sa ubezpieczeni
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow NW.

Weryfikacji druzyn oraz o$wiadczen o stanie zdrowia zawodnikdéw zlozonych przez
kierownikow druzyn (o$wiadczenie sktadane przez kapitana druzyny przed kazdym meczem
na protokole, przekazywanym sedziowi przed kazdym meczem) dokonuje przedstawiciel
organizatora AMATORSKIEJ LIGI ORLIKOWEJ W PILCE NOZNEJ 2014.

W przypadku jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktory spowodowat utrate zdrowia
wlasnego oraz u oséb drugich odpowiedzialno$¢ prawna spada na sprawce.

W LIDZE ORLIKOWEJ udziat moga wzia¢ osoby, ktore ukonczyly 18 lat.

Mecze rozgrywane beda razy w tygodniu —pigtek w razie niekorzystnych warunkow
atmosferycznych mecz zostanie ustalony na inny dzien tygodnia).

Organizator wspodlnie z Sedzig decyduja o rozegraniu zawodow w danym dniu.

Mecze rozgrywane beda w godzinach 19:00 (piatek) lub 20:15, ewentualnie we wtorki.
Rozpoczecie rozgrywek: 04.04.2014r.

Organizatorzy moga przyzna¢ walkowera lub wykluczy¢ druzyne za nie zastosowanie si¢
do regulaminu.

Organizator zapewnia wylacznie dorazna pomoc przy urazach, powstatych w czasie gry
(opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran - plaster, bandaz), natomiast nie ponosi
odpowiedzialnos$ci prawnej za udzial w rozgrywkach osob chorych i wynikajace z tego
powodu wypadki, oraz skutki wypadkow w czasie gry kazdego z zawodnikow.

1. SYSTEM I ZASADY ROZGRYWEK
1.System rozgrywek:
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. Rozgrywki prowadzone beda na 3 ORLIKACH -Skrzyszow, Pogérska Wola, Szynwatd.
. Obowigzuje system ligowy (kazdy z kazdym)
. O kolejnosci miejsc w lidze decyduje:
A wigksza ilo$¢ zdobytych punktow,
A wynik bezposredniego spotkania przy dwoch zespotach z jednakowsq iloscia
punktow,
A mata tabela przy 3-ch zespolach z jednakowg ilos$cig punktow: lepsza rdznica
zdobytych bramek, wigksza ilos¢ zdobytych bramek.

. Za zwycigstwo w meczu przyznaje si¢ 3 punkty za remis jeden, porazka zero punktow.
. W przypadku nie stawienia si¢ druzyny na mecz se¢dzia przyznaje walkower 5-0

Trzykrotne nie stawienie si¢ druzyny na mecz powoduje dyskwalifikacje z rozgrywek.
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A Mecz sktada si¢ z dwoch réwnych czesci po 30 minut kazda z przerwa 10 minut.
A Zawody rozgrywane sg pitka "5"
A Druzyny graja po 6 zawodnikéw, w tym bramkarz w stroju odrdézniajacym si¢ od

pozostatych zawodnikow druzyny.

A Aby mecz mogt si¢ rozpoczaé na boisku musi znajdowaé si¢ minimum 4 zawodnikow

kazdej z druzyn.

A Walkower orzeka sedzia po uptywie 10 minut od przewidzianego czasu rozpoczecia

rozgrywek.

Zmiany sg lotne wytacznie w strefie zmian.

Strefag zmian okre$lony jest obszar przez dwa talerzyki w strefie obronnej druzyny.

Pitka z autu jest wybijana nogg (pitka obrysem musi dotykac¢ linii bocznej).

Bramkarz wprowadza pitk¢ do gry reka podajac ja do zawodnika (pitka musi opusci¢ pole
karne).

Druzyna ma 5 sekundy na wprowadzenie pitki do gry. Po tym czasie s¢dzia odgwizduje rzut
wolny dla druzyny przeciwne;.

A Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowaé si¢ 3 metry od miejsca wybijania autu,

rzutu roznego, badz rzutu wolnego. Zawodnik sam niezwlocznie odchodzi na przepisowa
odleglo$¢, nie czekajac na znak sedziego. Uporczywe blokowanie wybicia pitki karane jest
karg 2 minutowa.

A Gra wslizgiem przy przeciwniku jest zabroniona (rzut wolny posredni), dopuszcza si¢

jednak gre wslizgiem ktory nie jest wykonywany przy przeciwniku i jednocze$nie nie
zagraza bezpieczenstwa przeciwnika.

A Sedziowie maja prawo usuwac zawodnikow na kary czasowe: 2 minuty oraz 5 minut + z6lta

kartka

A Napomnienia (z6lte kartki) udzielone zawodnikowi w kilku kolejnych zawodach

Amatorskiej Ligi Orllikowej w Pilce Noznej 2014 sumuja si¢. Po trzeciej, szostej zottej
kartce tego samego zawodnika musi on ponie$¢ kare w postaci odsunigcia od kolejnego
meczu.

A Czerwona kartka dyskwalifikuje zawodnika nig ukaranego z udzialu w biezacych zawodach

oraz jednym kolejnym meczu.

A W przypadku powaznie razacych fauli lub wybitnie niesportowych zachowan s¢dziowie

maja prawo usung¢ zawodnika z pola gry (czerwona kartka).

A W przypadku wybitnie niesportowego zachowania, organizator ma prawo na odsunigcie

zawodnika ukaranego czerwong kartka na wigksza ilos¢ meczy.

A Druzyna, w ktorej wystgpowal ukarany zawodnik, po 5 minutach od wznowienia gry po

wykluczeniu, ma prawo wprowadzi¢ innego zawodnika.

A Zawodnik powraca na boisko po wyraznym wskazaniu sedziego.
A Druzyna gra w oslabieniu przez okres trwania kary - w przypadku utraty bramki przez

druzyne grajaca w oslabieniu zawodnik powraca na boisko (nie dotyczy przewinien
ukaranych czerwong kartka).

A Za dokonanie zmiany w miejscu do tego nie przeznaczonym s¢dzia udziela druzynie kare

2 minut dla jednego zawodnika 1 przez ten czas druzyna gra w ostabieniu.

A Przepis o spalonym nie obowigzuje.
AW pozostatych przypadkach majg zastosowanie przepisy PZPN.

Stroje pilkarskie:

A Druzyny ubrane sg w kompletne stroje pitkarskie z widocznymi numerami.
A Stréj bramkarski powinien odrézniac si¢ kolorem od strojow zawodnikéw z pola
A W przypadku braku strojow organizatorzy zapewniajg narzutki.

V. PRZEPISY KONCOWE
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Wszyscy uczestnicy zawodow zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu obiektow
sportowych ,,Orlik”.

Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg zapoznac si¢ z niniejszym regulaminem 1 przestrzega¢ go
podczas rozgrywek.

Do ostatecznej interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.



